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SUNUS

IDEAL Mobil Uygulamasi; Ingilizce, Tiirkge, Ispanyolca, Kata-
lanca, Yunancay: Al seviyesinde eglenceli oyunlarla 6gretmeyi he-
defleyen bir mobil uygulamadir. Gelistirilmesi yirmi sekiz aylik bir
siireyi kapsayan uygulamanin paydaglar; ITU, Kadikéy Ilge Milli
Egitim Midirligl; Yunanistandan Beseri ve Sosyal Bilimler Ensti-
tiisii (IAKE), Ispanyadan Manuel Vazquez Montalbédn Enstitiisii ve
Norveg'ten Bat1 Norveg Uygulamali Bilimler Universitesidir.

ITU Ailesi olarak toplumsal katkiy1 one ¢ikaran, teknolojik ve
dijital déniisiimii toplumun dezavantajli gruplarinin egitimi igin yeni
firsatlara ¢eviren projelerde yer almaktan mutluluk duyuyoruz. IDE-
AL Projesi gelecekteki yeni ¢aligmalar i¢in ilham verici bir 6rnek olus-
turmaktadir.

IDEAL Projesinin somut ¢iktilarindan biri olarak hazirlanan
“Teori ve Uygulamada Mobil Uygulamalar ile Yabancilara Tiirkge Og-
retimi’, bu alanda egitimcilere yol gosterici olmasi i¢in hazirlanmistir.
Umuyoruz ki, bu kitap uygulamay: kullanan herkese bir yol haritasi
islevi gortir.

Prof. Dr. Ismail KOYUNCU
ITU Rektori



ON sOz
Kiymetli Okur;

Egitimcilerden beklenen en 6nemli gérevlerden birisi, kiiltiirel
aktarimin saglanmasi yoluyla toplumsal biitiinlesmeye katki sagla-
maktir. Iginde bulundugumuz bu yiiz yilda teknolojik gelismeler ve
yenilikler ¢ok hizli bir sekilde gerceklesmektedir. Dijitallesme ile bir-
likte dil 6grenimi ve kiiltiirel aktarimin gok daha etkili ve hizli bir
sekilde gerceklesmesine olanak tanimaktadir.

Bu kitap Tiirkiye Ulusal Ajansi tarafindan desteklenen IDEAL
(Immigrants Digital Education Application of Languages) Erasmus +
Stratejik Ortakliklar Projesinin bir ¢iktisidir. Kitabin ilk bélimiinde
projenin amaglari, ortak kurumlar, beklenen sonuglari ve ¢iktilar: or-
taya konmus, ikinci bélimde dil ediniminde teknoloji kullaniminin
etkisine, ti¢lincii bolimde mobil dil 6greniminde 6grenci motivas-
yonunun nasil saglanacagina, dordiincii béliimde mobil uygulama
ile dil 6gretiminde elde edilen kazanimlara iligkin arastirmalara yer
verilmistir. Gogmen 6grencilerle ¢alisan 6gretmenler tarafindan ha-
zirlanan son béliimde ise IDEAL mobil uygulamasi ve 6grenciler i¢in
hazirlanmis olan ¢alisma notlar1 ve egzersizlerin ders i¢i uygulama-
lara nasil yansitilacagina iliskin ip uglarina ve 6grenci materyallerine
yer verilmistir.

Proje kapsaminda bir araya gelmemize olanak saglayan Tiirkiye
Ulusal Ajansina, projeye ev sahipligi yapan proje ortagi kurumlarimi-
za ve yerel paydaglarimiza, proje kapsaminda egitim veren 6gretmen-
lerimize ve IDEAL mobil uygulamasini gelistiren yazilimcilarimiza,
arastirmalar1 ile projemizin ¢iktilarini zenginlestiren akademisyen-
lerimize ve proje ekibimize tesekkiir ederiz. Yayin ile ilgili her ttrla
goriis ve Onerilerinizi ideal.projectt@gmail.com adresine bildiriniz.
Dil 6gretiminde yenilik¢i uygulamalara katk: saglamasi dilegiyle, iyi
uygulamalar dileriz.

Yayin Ekibi adina;

Sadik ASLAN
Kadikdy flce Milli Egitim Miidiirii
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1 . BOLUM

MOBIL OGRENME ILE ILGILI
TEMEL KARAMLAR

Mesut TUYSUZ & Cansu YASAR



Giintimiizde, bilginin hizla iretildigi ve hizli erisim ile 6grenme
stirecine hizlica adapte olmanin 6nem kazandig: bir donemdeyiz. In-
ternet ve mobil teknolojilerin anlik olarak kiiresel bilgiye erisim sagla-
dig1 goz 6ntine alindiginda, mobil teknolojilerin 6grenme siiregleriyle
iliskilendirilmesi kaginilmazdir (Sharples, Taylor ve Vavoula, 2007).
21.ylizyil, teknolojik gelismelerin yogun olarak yasandig1 bir ¢agdir ve
egitim alan1 da bu degisimden etkilenmistir. Bilgisayarlarla baslayan
teknolojik devrim, mobil cihazlarin egitimde kullanilmasiyla daha
da ilerlemistir. Bu gelismeler, e-6grenme sistemlerinin geleneksel ve
uzaktan 6grenme ortamlarinda yayginlagmasina yol agmistir. Mobil
ogrenme (m-6grenme) uygulamalari ise, gercek diinya ve dijital kay-
naklarin bir araya getirilerek egitim tasarimlarinin olusturulmasini
saglamis ve gliniimiiz egitim anlayisinda 6nemli bir yer edinmigtir. Bu
béliimde mobil 6grenme ile iliskili temel kavramlara yer verilmistir.

M-Ogrenme

M-Ogrenme, mobil teknolojilerin hizli gelisimiyle ortaya ¢ikan
ve genis bir tanim ¢ergevesinde ele alinan bir kavramdir. Bu kavram,
egitimde mobil teknolojilerin kullanimiyla ilgilidir. Ozellikle akill te-
lefonlar, tabletler ve diger tasinabilir cihazlarin yayginlagmasiyla bir-
likte m-6grenme 6nem kazanmuistir. Harris (2001), m-6grenmeyi mo-
bil bilisim ve e-6grenmenin her zaman her yerde 6grenme deneyimi
tiretebilmesi olarak tanimlar. Bu tanimla, 6grenme siirecinin mobil
teknolojilerin sundugu esneklik ve erisilebilirlikle desteklenmesi vur-
gulanir. Traxler (2005) ise m-6grenmeyi, tek veya baskin teknolojinin
taginabilir mobil cihazlar oldugu her tiirlii 6grenme girisimi olarak ta-
nimlar. Bu tanimla, mobil cihazlarin 6grenme siirecine entegrasyonu
ve 6grenme deneyiminin mobil ortamlarda gerceklestirilmesi kaste-
dilir. Trifonova (2003) tarafindan yapilan tanima gore ise m-6grenme,
mobil araglar veya mobil ortamlar araciligiyla gerceklesen her tiirli
Ogrenme ve Ogretme etkinligi olarak tanimlanir. Bu tanimla, mobil
teknolojilerin 6grenme siirecinde nasil kullanilabilecegi ve bu tekno-
lojilerin 6gretim ve 6grenme deneyimlerine nasil entegre edilebilece-



gi tizerinde durulur. Sekil'l de tanilama siirecinin nasil gerceklestigi-
ne yonelik bilgi paylasilmistir.

Weiser (1991), en etkili teknolojinin giinliik yasamla bitiinles-
mis, goriinmez ve fiziksel diinyayla entegre olan teknoloji oldugunu
belirtir. Teknolojik ilerlemeler, kullanilan cihazlarin giderek kiigiilme-
sine ve bu egilimin ileride daha goriinmez veya daha az fark edilir
hale gelmesine yol agmaktadir. Bu noktaya ulasildiginda, giyilebilir
teknolojinin daha yaygin olarak kullanilacag: 6ngoriilmektedir (Syva-
nen, Beale, Sharples, Ahonen ve Lonsdale, 2005). Ulasilabilir 6gren-
me (u-6grenme) olarak adlandirilan bu siireg, yaygin bilisim, baglam
farkinda bilisim, proaktif bilisim ve ¢evreleyen bilisim gibi terimlerle
de tanimlanmaktadir. $ekil 1'de m-6grenmenin nasil gerceklesti anla-
tilmaktadir.

e-6grenme m-6grenme u-6grenme
Fiziksel Araglar Kadrolu ——— Kadrosuz —— Belirsiz-Yok
Bilisim ve Iletisim Belirgin Belirsiz
Ogrenme Bir yerde sinirli —————————» Dinamik/Esnek

Sekil 1. e-0grenme, m-ogrenme ve u-ogrenmenin karsilastirilmas: ve
gelisim stireci (Park, 2011 akt. Bozkurt).

Sekill'de goriildiigii iizere; m-Ogrenme, e-6grenmenin bir tiirii
olarak kabul edilir. e-Ogrenme, teknoloji ve egitimin birlikteligi ola-
rak tanimlanirken (Siemens, 2002), m-Ogrenme, teknolojiyle paralel
olarak siirekli gelisen e-6grenmenin bir uzantisi olarak karsimiza ¢1-
kar (Kinshuk, 2003). m-Ogrenme, 6grenme eyleminin belirli bir yer
ve zaman sinirlihigindan kurtulmasina olanak tanir ve genellikle “mo-
bil e-6grenme” olarak ifade edilir (Mehdipour ve Zerehkafi, 2013).
m-Ogrenmenin uzantisi ise cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6gren-
me, ulagilabilir 6grenme (ubiquitous learning) olarak disiiniiliir. Bu,
6grenme deneyiminin herhangi bir zamanda ve herhangi bir yerde
erisilebilir olmasini ifade eder.





