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ON SOz

Milli Egitim Bakanlig1 2024 yilinda Tiirkiye i¢in devrim niteliginde yeni bir miifre-
dat icerigi hazirlayarak uygulamaya baslamis ve yeni igerigi bir model olarak tanimlayip
egitim camiasina tanitmistir. Bu model Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli olarak tanimlan-
mustir. Model incelendiginde bes temel unsur {izerine kuruldugu goriilebilir. Bunlar, ya-
sant1 temelli 6grenme, proje temelli 6grenme, baglam temelli 6grenme, sorgulamaya da-
yali 6grenme ve is birlikli 6grenmedir. Ozellikle yeni model 6grencilerde milli ve manevi
degerlerin gelisimini saglamak amaciyla 6gretim programinin temel yaklagimini 6grenci
profili, erdem-deger cercevesi, beceriler gercevesinden olusan biitiinciil bir model olarak
tanitmigtir. Bu model kapsaminda egitim sisteminin kalitesini artirmak ve 6grencilere
guniimiiz diinyasinin vazgegilmez becerilerini daha iyi kazandirmak amaciyla miifre-
dat onemli 6l¢tide yenilenmistir. Ortaokul matematik miifredatindaki dikkate deger bir
degisiklik, islemlerle cebirsel diisitnme temalarinda yer alan algoritma kavramidir. Ma-
tematik becerileri giinlitk sorunlar1 ¢6zmek icin olmazsa olmazdir ve hem kisisel hem
de profesyonel zorluklarla basa ¢ikmada yardimci olabilir. Matematik i¢in algoritmalar
kullanmak dogrulugu artirir ve belirsizligi azaltir. Bu durum ise kiigtik hatalarin bityiik
sorunlara yol acabilecegi mithendislik, bilgisayar bilimi ve finans gibi alanlarda hayati
Onem tagir. Algoritmalar ayrica biiytik veri kiimelerini ele almamizi ve elle yapilmasi zor
veya imkansiz olan karmasik hesaplamalar yapmamizi saglayarak daha iyi ve daha bilgili
¢oztimlere yol agar.

Algoritma, verilen bir problemin ¢oziilmesi ya da bir sonucun bulunmasi igin izle-
nen islemler dizisidir. Algoritma bilgisayar bilimi i¢in temel bir kavram olarak kullani-
lirken maarif modeli ise algoritmik diisiinme becerisini gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu
diisiinme becerisi 6grencilerin sistematik ve mantiksal diistinme becerilerinin gelisimini
destekleyici bir yaklasimdir. Maarif modeli algoritmay1 baz alarak 6grencilerin yeni algo-
ritmik yazilimlar ile bireysel 6zgiinliige dair ¢aligmalar yapmalarina olanak saglamakta-
dir. Maarif modelde kodlama ve teknoloji okuryazarligina biiyitkk onem atfedilmektedir.
Kodlamanin temelini algoritma olusturmaktadir. Algoritmanin miifredata dahil edilme-
si ise algoritma mantiginin kiigiik yasta olusmasina katki sunacaktir. Matematiksel bir
problemi ¢6zmek i¢in, stirecin adimlarini agik¢a ana hatlariyla belirtmek ve tamamlamak
esastir. Bir algoritma, bu ¢6ziim siireci igin bir rehber gorevi gorebilir. Bir problemin ¢6-
ziimiine ulagmak i¢in gereken adimlar belirlenir, sozde kod gelistirilir ve problemin ¢6-
ziimi akig semalarinda gosterilir. Belirlenen bu hedef dogrultusunda 6zellikle sinif bazli
temel algoritma mantiginin 6gretilmesi gerekmektedir.

Biz de bu modelin algoritmaya olan yaklagimin: dikkate alarak 5., 6., 7. ve 8. siuf-
larin kazanimlarina uygun problemlerin algoritmik ¢6ztimlerini, sozde kodlarini ve akis
semalarini olusturarak 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin kullanimina sunmak iste-
dik. Bu kitap sayesinde yeni maarif modelin matematik-algoritma iligkisini pekistirmek
amaglanmigtir. Kitabin tiim matematik 6gretmen ve 6gretmen adaylarina faydasi olmas:
dilegiyle...

Editorler
Dr. Ogr. Uyesi Nilgiin GUNBAS
Prof. Dr. Siikrii ILGUN
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GIRIS

Tarih boyunca insanlar gesitli problemlerle kars: kargiya kalmis ve bu prob-
lemlere ¢oziim bulmak icin gesitli adimlar belirleyerek siireci yonetmislerdir.
Teknoloji zamanla gelistikce, bu problem ¢6zme siireci farkli alanlara yayilmistir.
Algoritma kelimesi, isminin algoritma anlamina geldigi dokuzuncu ytizyilin bi-
yiik bilim adami el-Harezminin isminden gelmektedir (Knuth, 1985). Dokuzun-
cu yiizyilda El-Harezminin ¢alismalarina, 6zellikle cebirsel problemleri ¢6zmeye
yonelik katkilarina bakildiginda, algoritma kavramiyla karsilagilir. Benzer sekilde,
antik Yunan matematik¢ileri, modern algoritmalara benzeyen geometri ve diger
alanlarda adim adim yontemler kullanmiglardir. Teknolojideki ilerlemeler ve bil-
gisayarlarin yiikselisiyle, algoritmalarin teorik temelleri yirminci yiizyilda gelis-
meye baglamis ve bu alandaki aragtirmalarin gesitlenmesine yol agmigtir.

Algoritma, programlama ve matematik arasindaki iligki, giinliik hayatimizi
etkileyen karmasik sistemlerin yaratilmasini saglayarak modern bilisim igin ol-
mazsa olmazdir. Algoritmanin geleneksel tanimlar: genellikle bilgisayar biliminin
temelini olusturan matematiksel séylemden kaynaklanir. Anahtar bilesenler, ¢ik-
t1 iireten girdilere iliskin hesaplamalarin yani sira deterministik veya etkili kural
veya prosediirleri igerir (Hill, 2016). Matematikte basarinin, kavramlarin anlagil-
masinin yani sira iyi 6grenilmis algoritmalara da dayanmasi gerektigi savunulur
(Ross, 1998). Baz iilkelerde ortaokul miifredatina dahil edilen programlamanin
(Vinnervik, 2022) matematik icerisine entegre edilebilir oldugu ve basariy1 olum-
lu yonde etkiledigi gosterilmistir (Kaufmann ve Stenseth,2021). Algoritmalar
matematikte temeldir, ancak yalnizca birini takip etmek ger¢ek problem ¢ézme
degildir. Bunun yerine, algoritmalar olusturmak ve uyarlamak gercek problem
¢6zme becerilerini igermektedir ve 6grencilerin kendi algoritmalarini gelistirme-
lerini saglamanin miifredat: gelistirebilecegi belirtilmistir (Istiqgomah vd, 2019).
Dolayisiyla, 6grencileri kendi algoritmalarini gelistirmeye tesvik etmek, 6grenme
deneyimlerini 6nemli 6l¢iide artirabilir ve matematiksel kavramlara iligskin anla-
yislarini derinlestirebilir.

Algoritmalar, aritmetikte sik¢a karsilagilan ancak sorun gidermeden mate-
matiksel fizige kadar pratik ve teorik alanlarda da kullanilan, ¢esitli problemleri
¢6zmek i¢in adim adim uygulanan prosediirlerdir (Scandura, 1996). Matematikte
problem ¢6zme becerisi ise 6grencilerin analitik diisiinmelerini, hayatlarinda bi-
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lingli kararlar almalarini ve yeni zorluklarla basa ¢ikmak icin elestirel diistinme
becerileri gelistirmelerini sagladig: i¢in hayati bir 6neme sahiptir (Istiqgomah vd.,
2019). Ogrencilerin matematik problemlerini ¢ézerken bir ¢izim yapma, tiim ola-
siliklar1 hesaba katma, verileri diizenleme ve mantiksal akil yiirtitme gibi farkh
stratejiler kullandiklar: bilinmektedir (Intaros vd. 2014). Basarili problem ¢6zme,
problemi tam olarak anlamaktan ziyade, algoritmalara iliskin s6zdizimsel kisit-
lamalar: (ilkeleri) 6grenmeye dayanmaktadir (Scandura, 1996). Algoritmalar bir
probleme uygulanabilir bir ¢6ziim olusturmak i¢in gerekli adimlar1 ayrintili ola-
rak agiklayarak tutarli bir sekilde bir ¢6ztime ulasmayi saglarlar (Fiilop, 2015). Ca-
lisan bellek kapasitesinin problem ¢6zme tizerindeki etkisi, kisinin bir problemi
ele almak i¢in uzun siireli bellekten bilgileri (6rnegin dogru algoritmayn) etkili bir
sekilde geri cagirma kapasitesiyle baglantilidir (Swanson ve Beebe-Frankenberger,
2004). Bu kapsamda, algoritmalarin etkili ve daha da 6nemlisi biligsel olarak nasil
ogretilecegi 6nem arz etmektedir (Fan ve Bokhove, 2014).

Bu kitapta, ortaokul matematik problemlerini ¢6zmek i¢in gerekli olan algo-
ritmalarin nasil olugturulabilecegine drnek tegkil etmesi i¢in tiim sinif seviyeleri-
ne uygun matematik problemleri ve bu problemlere yonelik algoritmalar olustu-
rulmustur. Her bir problemin ¢6ziimiine ulastiracak adimlar (s6zde kod) ve bu
adimlar i¢in gerekli olan gorsel temsiller (akis semalar:) verilmektedir. Problemle-
re gegmeden 6nce s6zde kod ve akis semalarinin literatiirdeki yeri alan yazindan
hareketle agsagida deginilmektedir.

Sozde Kod Kavrami

So6zde kod, problem ¢ézme diisiince siirecini gercek kodlama uygulamasiyla
baglamada 6nemli bir rol oynar ve hem algoritma tasarimini hem de iletisimi ko-
laylastiran bir gegis gorevi goriir. Gelistiricilerin bir programin mantigini ve aki-
sin1 insan tarafindan okunabilir bir bicimde ana hatlariyla belirtmelerine olanak
taniyarak, belirli programlama dillerinin s6zdizimsel kisitlamalarini ve karmagik-
liklarini ortadan kaldirir. Roy’a (2006) gore sozde kod, programlama siirecinde
atilacak adimlar1 ve ortaya ¢ikacak yazilimi birbirine baglayarak gerceklestirile-
cek gorevi tanimlayan herhangi bir dildeki metinsel ifadeleri, gerceklestirilecek
eylemleri tanimlamak i¢in gerekli isim ve fiilleri ve standart ifadeleri icerir.

Sozde kod, problemin mantigini ve olasi ¢éziimlerini daha iyi anlamayi sag-
layan, problem ¢6zmeye yonelik net, adim adim bir ¢erceve sunarak dogru cevabi
bulma sansini artirir (Blaiwes, 1974). S6zde kodun 6ncelikli avantaji, algoritmalari
gercek koda doniistiirmek i¢in net bir yol haritas: saglayarak gelistirme siirecini
basitlestirmeleridir. S6zde kod, “Basla” ve “Bitir” komutlar: icine, noktal virgtl



